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Genesi

Destinatari Che cos’é Saper(e)Consumare?

Obiettivi E un progetto interdisciplinare che si propone di potenziare la cittadinanza digitale e orientare le
nuove generazioni a un modello di consumo circolare in una societa pit innovativa, sostenibile

Contesto ed equa.
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Dentro il Progetto v Temi v Webinar Partner

Guardai 20 webinar

Ad ogni tema del progetto sono dedicati cinque webinar, per un totale di venti.

Progettati e condotti da esperte ed esperti accuratamente selezionate e selezionati fra i Partner, sono stati un‘occasione preziosa per interloquire e
interagire con figure altamente qualificate e competenti.

Oggi sono a tua disposizione: puoi vederli e usarli come occasione di confronto con colleghe/i e con le tue classi.

Il calendario completo dei webinar

Scegli quali webinar vedere o rivedere fra quelli proposti:

@ Webinar

Educazione digitale Diritti dei consumatori Consumo sostenibile Educazione finanziaria
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Cos’é il bando Saper(e)Consumare

Un concorso che ha come obiettivo quello di accrescere e diffondere la
consapevolezza e le competenze sul consumo sostenibile e responsabile
con particolare riguardo al digitale, anche nell'ambito dell'insegnamento
dell'educazione civica.

A chi si rivolge
Agli istituti scolastici statali e paritari della scuola secondaria dil e ll
grado, presenti su tutto il territorio nazionale.

Quali requisiti deve avere il progetto
L'idea progettuale dovra ispirarsi e riferirsi ad almeno 2 dei 4 temi di
Saper(e)Consumare:

* Educazione digitale
» Diritti dei consumatori
* Consumo sostenibile

* Educazione finanziaria



CONCORSO A PREMI PER | MIGLIORI PROGETTI SUL CONSUMO DIGITALE CONSAPEVOLE E RESPONSABILE

Nell’ambito del progetto Saper(e)Consumare, promosso e finanziato dal Ministero dello Sviluppo Economico in
collaborazione con il Ministero dell'lstruzione é stato predisposto un bando per le scuole di primo e secondo grado
volto a riconoscere un premio dal valore di € 10.000,00 per i migliori progetti sul consumo digitale consapevole e
responsabile il cui regolamento (https://www.mise.gov.it/images/stories/documenti/SapereConsumare-
Regolamento-bando-scuole.pdf) pubblicato il 1 marzo 2022 ed allegato alla circolare prot. Ml n.5164 di pari data
ne ha disciplinato I'oggetto, I'importo, le modalita ed i termini.

— il termine per la pubblicazione delle graduatorie dei progetti & prorogato dal 30 maggio al 27 giugno 2022;

— il termine per la richiesta di erogazione dei premi da parte delle scuole per i progetti vincitori & modificato
dal 30 giugno al 20 settembre 2022;

— il termine per la trasmissione dei documenti di spesa & modificato dal 1° dicembre al 28 dicembre 2022.

Delle modifiche apportate al regolamento viene data comunicazione diretta alle scuole e attraverso il sito

www.sapereconsumare.it e i siti istituzionali.

Criteri e punteggi

1) 20 p. per coerenza con obiettivi, strumenti, ambiti tematici del concorso

2) 20 p. per elementi distintivi innovativi originali

3) 20 p. per numero studenti coinvolti

4) 15 p. per completezza piano lavoro

5) 10 p. per multidisciplinarieta temi (>2), coinvolgimento comunita (famiglie e territorio)

6) 15 p. per coerenza proposta/piano finanziario



Destinatari (399 caratteri su 400)
Studenti: 1600 circa.

Destinatari finali: la comunita scolastica (personale, alunni, famiglie) e gli attori del territorio coinvolti del
gruppo di progetto (Comune, ASUR, IZPS, ARPAM, Unicam). Il coinvolgimento sara diretto, attraverso un
questionario iniziale e I'approccio “bottom-up”. Si svolgeranno incontri di approfondimento e si lavorera
suddivisisi in gruppi sui due macro-temi del progetto.

Elementi distintivi, innovativi e originali (969 caratteri su 1000)

Gli elementi innovativi partono dall’approccio al progetto attraverso la metodica “bottom-up”:
coinvolgendo gli alunni e le alunne attraverso un questionario informativo iniziale circa le conoscenze
spontanee sui temi del consumo consapevole e sulle esigenze dei ragazzi. Dopo aver analizzato i dati, con il
gruppo di progetto si realizzeranno gli interventi ritenuti indispensabili, utilizzando principalmente i
materiali della piattaforma “Saper(e) Consumare”.

| dati emersi potranno anche essere utilizzati dalle istituzioni a vario titolo coinvolte per approcciare in
modo piu efficace i giovani o per ridefinire le attivita istituzionali rivolte ai ragazzi.

Saranno gli stessi studenti a realizzare, con il supporto del gruppo di progetto:

-un blog/diario interattivo e con un taglio comunicativo originale, peer-to-peer, utile per diffondere
conoscenze e consigli utili tra i giovani;

-una mostra didattica composta da 10 pannelli, progettati e ideati dai ragazzi.



Nel caso in cui il progetto
risultasse tra quelli
finanziati:

—> Costituzione Gruppo di
Lavoro (luglio 2022)

—> Organizzazione delle
fasi principali (3)

> Attivita formativa da
svolgere tra settembre
e dicembre 2022 (fino
a maggio 2023 per gli
elaborati)

- Coinvolgimento di
tutte le classi in alcune
delle attivita previste
(suddivisione dei
«compiti»)

- Progetto da inserire nel
POF AS 2022/23

Modalita di realizzazione (1360 caratteri su 1500)
Fasi

1-Fase esplorativa/conoscitiva: analisi di partenza (conoscenze di base e misconoscenze, esigenze,
impronta ecologica)

2-Fase di formazione, studio e condivisione delle conoscenze e delle buone pratiche

3-Fase di produzione degli elaborati divulgativi e di verifica/valutazione del percorso progettuale
Ruoli

Gruppo di lavoro

E costituito dai docenti coinvelti nel progetto, dai rappresentanti degli alunni e dagli attori del territoric per
orientare gli alunni e condividere le successive fasi di formazione e produzione finale.

Attivita

Coinvolgimento della comunita scolastica

Analisi della situazione di partenza

Formazione e informazione

Suddivisione in gruppi di lavoro per la realizzazione dei materiali divulgativi
Output

Blog/Diario di bordo

Materiali divulgativi: mostra didattica (progettazione e realizzazione di 10 pannelli in formato 100x70 cm)
Condivisione con le famiglie e con la comunita locale.

Diffusione dei materiali divulgativi nei social-media.

Cronoprograrmma

Giugno-Lyglig 2022: costituzione gruppo di lavoro (docenti ed attori del territorio) e progettazione
guestionario

Settembre-Qttgbre 2022: somministrazione guestionario, analisi dei dati/esigenze, calendario incontri
formativi

Ottobre 2022-Fehbraig, 2023: incontri di approfondimento e suddivisione in gruppi di lavoro

Marzo-Maggig 2023: realizzazione materiali divulgativi; evento finale.



