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	Cam in Bike 




	Alunni Coinvolti    

	Tutte le classi dell’Istituto – Gruppi classe aperti 




	MATERIE COINVOLTE  
	DESCRIZIONE DEL PRODOTTO  

	LINGUA e LETT. ITALIANA 
	TESTI PUBBLICITARI DEL PROGETTO e DIVULGAZIONE CONTENUTI 

	ECA 
	BUSINESS PLAN FAMILIARE ACQUISTO E-BIKE 

	DIRITTO
	TRATTAZIONE e DIVULGAZIONE  DEL TEMA “I DIRITTI DEI CONSUMATORI”

	INFORMATICA 1
	REALIZZAZIONE  SITO INTERNET  “Cam in BIKE”

	INFORMATICA 2
	REALIZZAZIONE APP “RISPARMIO CO2”

	TECNOLOGIE DELLA COMUNICAZIONE
	REALIZZAZIONE  di UN BLOG  SULLE ESPERIENZE DI MOBILITA’ SOSTENIBILE  

	GES. del TERRITORIO e DELL’AMBIENTE
	MAPPATURA DEL TERRITORIO  E CARTOGRAFIA  “ECO-STRADALE” 




	MATERIE COINVOLTE  
	n° ore
 progettazione 
	n° ore attività didattiche
	periodo di svolgimento 

	LINGUA e LETT. ITALIANA 
	2
	8
	Febbraio – Marzo 

	ECA 
	5
	10
	Gennaio – Marzo 

	DIRITTO
	5
	10
	Gennaio-Aprile

	INFORMATICA 1
	2
	12
	Gennaio – Aprile 

	INFORMATICA 2
	4
	9
	Gennaio – Marzo 

	TECNOLOGIE DELLA COMUNICAZIONE
	2
	10
	Gennaio- Aprile

	GES. del TERRITORIO e DELL’AMBIENTE
	2
	9
	Gennaio –Marzo 



	ESPERTI  DI  SETTORE   
	Attività 
	N° ore 
	periodo di svolgimento 

	Polizia Municipale Camerino 
	On the road (educazione stradale) 
	2
	Gennaio 

	Esperti in comunicazione digitale 
	Il blog : rischi e opportunità 
	2 o più 
	Da concordare 

	Esperti in eco sostenibilità  
	Dalla teoria alle buone pratiche eco sostenibili  
	2 o più 
	Da concordare 







	ITALIANO

	 CONOSCENZE 
(contenuti disciplinari: cosa si deve conoscere e sapere in questo modulo) 
	COMPETENZE 
(capacità di interpretazione, gestione e produzione, guidate o autonome, di quanto appreso in questo modulo) 

	
· Il linguaggio connotativo 
· Natura scopo e funzione del testo pubblicitario 
· Natura scopo e funzione del post 
· L’articolo di cronaca e divulgativo 




	
· Ideare, progettare e realizzare un testo 
· pubblicitario efficace e coerente con gli scopi comunicativi
· Saper usare il livello connotativo e denotativo della lingua in modo opportuno 
· Sapere intervenire in modo corretto e adeguato nella mondo della rete 

	ECA

	 CONOSCENZE 
(contenuti disciplinari: cosa si deve conoscere e sapere in questo modulo) 
	COMPETENZE 
(capacità di interpretazione, gestione e produzione, guidate o autonome, di quanto appreso in questo modulo) 

	
· Struttura, contenuto  e funzione di un Business plan

	
· Applicare le conoscenze e le abilità adeguandole al contesto familiare collaborando alla progettazione e realizzazione di un prospetto sullo studio di fattibilità dell’idea di acquisto di una e-bike

	DIRITTO

	 CONOSCENZE 
(contenuti disciplinari: cosa si deve conoscere e sapere in questo modulo) 
	COMPETENZE 
(capacità di interpretazione, gestione e produzione, guidate o autonome, di quanto appreso in questo modulo) 

	
· Conoscere il Codice del Consumo e le leggi correlate sia nazionali che dell’Unione Europea.
· Collocare l’esperienza personale per individuare come distinguere i prodotti sicuri da quelli non sicuri e individuare i soggetti responsabili in caso di prodotti difettosi.
· Conoscere i principali organi che tutelano i consumatori



	
· Riconoscere le fonti normative sia nazionali che nella Ue a tutela dei consumatori.
· Riconoscere le caratteristiche essenziali per individuare la sicurezza dei prodotti e individuare la responsabilità per danni da prodotti difettosi.
· Riconoscere gli organi competenti a risolvere le controversie relative ai diritti dei consumatori.

	TECNOLOGIE DELLA COMUNICAZIONE

	 CONOSCENZE 
(contenuti disciplinari: cosa si deve conoscere e sapere in questo modulo) 
	COMPETENZE 
(capacità di interpretazione, gestione e produzione, guidate o autonome, di quanto appreso in questo modulo) 

	
· Il layout: che cosa è il layout, quali tipi di layout si possono realizzare con i fogli stile, come si modificano le pagine HTML e il foglio di stile per realizzare la disposizione grafica desiderata
· Plugin e pagine. Ricercare, installare, configurare, aggiornare plugin e rimuoverli dalla propria installazione.
· Temi e widgets. Gestire le pagine di WordPress.
· Gestire file multimediali in WordPress: upload, inserimento e modifica delle immagini e delle gallerie di immagini per post e altri contenuti 
· Dashboard e amministrazione di wordpress. Utilizzare le funzionalità del pannello di amministrazione di WordPress per gestire contenuti testuali, widget e file multimediali. 
· Sapere quali sono le tipologie di post (o articoli) gestibili tramite WordPress e quali ruoli possono essere assegnati agli utenti per la loro gestione.

	· Costruire un sito e un blog con Wordpress e saperlo gestire.
· Gestire e moderare un blog


	INFORMATICA 1 

	 CONOSCENZE 
(contenuti disciplinari: cosa si deve conoscere e sapere in questo modulo) 
	COMPETENZE 
(capacità di interpretazione, gestione e produzione, guidate o autonome, di quanto appreso in questo modulo) 

	
· Principi per la progettazione di un sito 
· Il linguaggio HTML: la struttura di una pagina, le regole sintattiche di base, le istruzioni fondamentali per la definizione di testo (titoli, paragrafo), immagini e collegamenti ipertestuali.
· Il linguaggio CSS: conoscere la struttura di una pagina CSS, le regole sintattiche fondamentali, sapere come collegare la pagina di stile al foglio HTML, saper definire le caratteristiche grafiche essenziali degli elementi: colore, sfondo, caratteristiche del carattere, dimensioni degli oggetti, margini, bordi.
· Gestione dei contenuti. Comprendere come WordPress organizza i contenuti e in che modo il CMS distingue, classifica e memorizza nel database i contenuti statici e quelli dinamici. 










	
· Modificare il contenuto di una pagina HTML, cambiando il tipo di definizione dei suoi elementi (testo,immagini, collegamenti) oppure aggiungendone di nuovi.
· Modificare l'aspetto di una pagina HTML cambiando le regole contenute nel foglio di stile associato o aggiungendo regole nuove.
· Modificare la disposizione degli elementi di una pagina HTML cambiando le regole contenute nel foglio di stile.
· Costruire un semplice ipertesto originale partendo dai contenuti, organizzandoli in una pagina HTML e definendone la disposizione e le caratteristiche grafiche essenziali attraverso un foglio di stile.


	INFORMATICA  2

	 CONOSCENZE 
(contenuti disciplinari: cosa si deve conoscere e sapere in questo modulo) 
	COMPETENZE 
(capacità di interpretazione, gestione e produzione, guidate o autonome, di quanto appreso in questo modulo) 

	
· Programmazione strutturata
· Programmazione per eventi
· Conoscenza della piattaforma MIT App Inventor 2
· Risparmio energetico e sostenibilità
· Influenze negative sul clima dell’emissione di CO2



	
Saper realizzare un’ App per Smartphone e Tablet che, sfruttando il GPS del dispositivo, calcoli il risparmio energetico e quindi l’emissione di CO2 di una mobilità sostenibile quale quella in bici, rispetto ad un’auto

	GEST. TERRITORIO e AMBIENTE 

	 CONOSCENZE 
(contenuti disciplinari: cosa si deve conoscere e sapere in questo modulo) 
	COMPETENZE 
(capacità di interpretazione, gestione e produzione, guidate o autonome, di quanto appreso in questo modulo) 

	
· Conoscenze relative all’utilizzo di sistemi di mobilità alternativi a quelli attualmente più diffusi.
· Conoscenze relative alle fonti energetiche rinnovabili.
· Leggi e regolamenti regionali di diversi ambiti territoriali: regionali, provinciali, intercomunali e comunali.
· Rispetto agli ambiti territoriali del Comune di Camerino e dintorni (frazioni e comuni limitrofi), conoscenze dell’assetto morfologico e territoriale.

· Conoscenza dei principali luoghi di interesse all’interno dell’ambito territoriale sopra citato (biblioteca comunale, mensa universitaria, sala congressi, impianti sportivi, centri culturali, centro storico, punti di particolare interesse come “Camerino Meraviglia”)

	
Competenze nel leggere ed interpretare mappe e carte che si utilizzeranno nelle varie fasi di svolgimento del progetto.

Competenze della progettazione in ambito urbanistico.

Competenze informatiche nell’utilizzo dei vari software come: 
· GIS per uno studio più approfondito del territorio;
· CAD per lo studio progettuale della proposta d’intervento;
· Photoshop o Gimp (di grafica) per la restituzione grafica degli elaborati.




	COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
	OBIETTIVI TRASVERSALI 

	
· Imparare ad imparare 
· Progettare 
· Comunicare 
· Collaborare 
· Agire in modo autonomo 
· Risolvere problemi 
· Individuare collegamenti e relazioni 

	
· Rispettare scadenze e impegni concordati con insegnanti e compagni 
· Saper utilizzare testi di tipo diverso e comunicare attraverso varie forme espressive, anche col supporto di nuove tecnologie 
· Saper pianificare e progettare, partecipando al lavoro di gruppo in modo collaborativo e propositivo 






	METODOLOGIE

	
· Problem solving 
· Discussione guidata 
· Gruppi di lavoro : cooperative and collaborative learning 
· Formalizzazione dei risultati 
· Esercitazioni pratiche in classe e nei laboratori, individuali e in piccoli gruppi 
· Lettura, interpretazione e produzione di tabelle e grafici 
· Elaborazione di dati statistici 
· Stesura di relazioni 
· Produzione di rappresentazioni grafiche e modelli 
· Lezione interattiva 
· Lezione differita 
· Lezione frontale 
· Osservazione diretta di sistemi, fenomeni ed eventi, anche con attività sul campo 
· Produzione di modelli 
· Ricerca, archiviazione ed elaborazione delle informazioni 
· Produzione di materiale riepilogativo 
 





	STRUMENTI 

	· Apparecchiature di laboratorio 
· Libri di testo e dispense 
· Internet 
· Software dedicati e generali 
· Strumenti di misurazione 
· Sussidi audiovisivi 
· Giornali e riviste scientifiche 
· Tabelle, grafici, plastici e modelli 




	ATTIVITA’ LABORATORIALI 


	· Creazione app 
· Creazione blog e contenuti  
· Realizzazioni cartografiche
· Ricerca informazioni in rete 
· Progettazione e attività condivise volte alla produzione dei materiali pubblicitari e divulgativi 





	MONITORAGGIO E VERIFICA 

	
· Schede di autovalutazione 
· Relazione sul lavoro svolto 
· Presentazione dei dati rilevati 
· Verifiche sommative 
· Presentazione dei  prodotti finali 






                                                                         					I docenti: 
Prof.Baioni Stefano 
Prof. Cicconofri Simone
Prof. Amici Stefano
Prof.ssa Annarita Palmieri
Prof.ssa Micozzi Benedetta
Prof.ssa Sparvoli Silvia
Prof.ssa Malfarà Cristina 
Prof.ssa Mazzanti Sara 
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