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M-APP THE VALUE
Obiettivi del corso
M-APP THE VALUE è un progetto che mira a stimolare nella comunità discente ed educante un buon livello di educazione finanziaria utile a promuovere competenze per un uso sostenibile e responsabile di risorse scarse come il denaro e i beni naturali. I docenti coinvolti, svolgono in compresenza lezioni su tematiche di natura finanziaria e di economia green coniugando elementi di alfabetizzazione finanziaria e sviluppo sostenibile. Favorendo il dialogo tra le scelte individuali e l'impatto delle loro conseguenze nell'ambiente e nella società. Disporre di nozioni finanziarie di base permette di essere più attenti nelle varie situazioni quotidiane, a volte impreviste e sempre più connesse a un mondo globale; non si tratta solo di regole, formule e nozioni ma di comportamenti che hanno a che fare con scelte etiche di fondo e che determinano i gesti minuti dell’acquisto, del risparmio, del debito, del differimento della spesa, della previdenza, della solidarietà. L'interdisciplinarietà dell'esperienza proposta, intende incoraggiare gli studenti a stabilire interconnessioni tra discipline in un'ottica di costruzione valoriale del sapere. 
Il progetto si divide in tre fasi. Nella prima fase, gli studenti partecipano a un laboratorio di educazione finanziaria e sostenibilità avente l’obiettivo di aumentare la consapevolezza dei partecipanti sull'uso consapevole delle risorse finanziarie e ambientali e sull'economia circolare, in linea con l'Agenda 2030. Per la trasmissione dei contenuti il percorso didattico ha privilegiato giochi di ruolo e attività laboratoriali. Nella seconda parte i consulenti di Banca Etica hanno testimoniato la loro esperienza e le ragioni delle loro scelte di valore e simulato in modalità role-play una richiesta di finanziamento. Nella fase conclusiva gli studenti produrranno un app utile all' uso consapevole e responsabile delle risorse naturali ed economiche. Grazie all' applicazione, la comunità scolastica scoprirà come gestire le risorse economiche a disposizione preferendo gli acquisti eco-friendly e/o forme di risparmio per un consumo consapevole
Destinatari
L’attività proposta coinvolge due gruppi classe. Una classe formata da studenti del biennio e un gruppo del triennio.

Programma 
I Lezione,  16 gennaio, dalle 13.15 alle 16.15
Introduzione all’educazione finanziaria Come gestire i primi soldi?- Prof-ssa Giusi Calò
II Lezione, 18 gennaio, dalle 13.15 alle 16.15
Beni, denaro e consapevole gestione delle proprie risorse Consumo e produzione consapevoli – Prof.ssa Giusi Calò
III Lezione, 23 gennaio, dalle 13.05 alle 15.05
 Risparmio e Investimento Ridurre le disuguaglianze – Prof.ssa Giusi Calò

IV Lezione, 30 gennaio, dalle 13.05 alle 15.05 
Crediti e finanziamenti Accesso al credito in presenza di vincoli di reddito – Prof.ssa Giusi Calò

V Lezione, 6 febbraio, dalle 13.15 alle 16.15
Moneta, banche e mezzi pagamento Comprendere le caratteristiche dei principali strumenti di pagamento e le diverse modalità di utilizzo -  Prof.ssa Giusi Calò

VI Lezione, 13 febbraio, dalle 13.15 alle 16.15
Pianificazione e gestione delle finanze Imparare a pianificare – Prof.ssa Giusi Calò

VII Lezione, 22 febbraio, dalle 13.15 alle 16.15
Rischio e rendimento Consapevolezza e gestione dei rischi

VIII Lezione, 27 febbraio, dalle 13.15 alle 16.15
Ambiente e sostenibilità Posso investire e nello stesso tempo contribuire a creare un mondo più sostenibile? -  Prof.ssa Giusi Calò 











MODULO SVILUPPO APP
Il progetto di educazione finanziaria M-APP prevede la realizzazione di alcuni moduli formativi per studenti con l’obiettivo di far acquisire strumenti utili per creare applicazioni in modo semplice e intuitivo. Durante il corso, i partecipanti hanno sperimentato in prima persona il coding e le sue potenzialità didattiche. 
È stata presentata la piattaforma di riferimento Programma il Futuro https://www.programmailfuturo.it/  ed è stato proposto il Percorso Introduzione a Sviluppo App che illustra un potente strumento per creare e condividere applicazioni.
Sfruttando la programmazione a blocchi si può programmare senza scrivere del codice, in quanto il tutto avviene attraverso l’ordinamento e lo spostamento di una serie di oggetti grafici, disponendoli in sequenze. 
Ad ogni blocco corrisponde un’istruzione che permette di eseguire uno specifico comando e in questo modo gli studenti imparano a creare e gestire: 
· pulsanti
· testo
· immagini
· suoni e schermate 
· utilizzano gli eventi per fare in modo che l'utente possa interagire con l'applicazione. 
· con la modalità Interfaccia (in inglese "Design Mode") gestiscono le schermate ed i relativi elementi attraverso uno strumento grafico.
Gli studenti utilizzando tutte le istruzioni ed i concetti appresi hanno realizzato la loro prima App da condividere.
Il modulo è stato seguito dalle prof.ssa Carluccio Celeste e prof.ssa Merico Antonia.
Programma 
IX Lezione, 6 marzo, dalle 14.00 alle 16.30
Introduzione alla programmazione No Code: Presentazione del sito code.org e del Corso Sviluppo di App  

X Lezione, 20 marzo, dalle 14.00 alle 16.30
Gestione degli elementi grafici : Progettazione e disegno del layout dell’APP 
XI Lezione, 27 marzo, dalle 14.00 alle 16.30
Gestione degli eventi: Come gestire un evento (la pressione di un bottone) e come associare ad esso una determinata azione 
XII Lezione, 3 aprile, dalle 14.00 alle 16.30
Messa a punto e condivisone del lavoro svolto 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Prof.ssa Annarita Corrado
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